Experiencias bioculturales en los ecosistemas de Aysén

4.A JUEGO DE ROLES

Existe desconocimiento de las diversas interrelaciones que se produce ==l
en la constante interacciéon entre habitantes y habitat. Por medio de
un proceso reflexivo se promovera la valorizacion del territorio y de

quienes lo conforman.

Olobjetives

Identificar los efectos antropicos (de las actividades humanas) en los ecosistemas
de una determinada localidad en la regidn de Aysén.

O Set de tarjetas 3Hs (Box A7).

BOX A7. EJEMPLOS DE ROLES.

Montafia, piedra, huemul, liquen, musgo, lenga, entre ofros. Condicion climdtica y

perturbaciones del hébitat (glaciaciones, terremotos, deslizamientos de tierra, diluvios,

asentamientos humanos).

Juego de roles realizado en Villa O'Higgins, noviembre 2019.
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Conceptos y evidencias

Por medio de un proceso reflexivo se promovera la valorizacion del territorio y
de quienes lo conforman.

Conclusiones

No se puede juzgar el pasado con las visiones del hoy, pero si se pueden evitar
cometer los mismos errores y transformar las I6gicas que estan detras de nuestras
acciones (por qué hacemos lo que hacemos).

0 ;Coémo se comporta la especie que elegi?

0 (Qué sucede si cambian las condiciones climaticas, por
ejemplo la lluvia o viento?

0 (Qué grandes efectos antrépicos, te han llamado mas la
atencion en tu localidad o alrededores?

0 ;Coémo entendemos la era Antropocénica en la Regién de
Aysén?

@ procedimiento

1. Cada persona asume un rol determinado por un conjunto de tarjetas que deberan
elegir al azar, con nombres de especies (co-habitantes) o habitats.

2. Una vez seleccionada la tarjeta en circulo se procede a presentar que tarjeta eligio
cada uno.

3. El facilitador ird invitando a representar el rol a través de ejemplos de
comportamiento de los tres componentes segun presentada en la filosofia de

campo de las 3H's. El habitat, los habitantes y los habitos.
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